Formation « Essentielle »

Faire vivre un projet d'inclusion numérique dans sa structure

Développement de projets

2 jours (14 heures) | Les 3 et 4 juin 2025 | PARIS S'INSCRIRE ICI

PUBLIC(S) OBJECTIFS

* Chargé.e de mission

* Animateur.rice et médiateur numérique
* Conseiller.ere numérique

* Responsable / chef de service

* Animateur.rice de tiers-lieu

Etre capable de :

e Décrypter les enjeux de I'inclusion numérique

* S'approprier les politiques et dispositifs publics dans le
champ de I'inclusion numérique

* Ancrer ses actions dans sa fédération / Union régionale
/ association et son territoire

* Créer et entretenir un partenariat professionnel

e Mieux repérer les publics et améliorer les réponses a
leurs besoins

* Enrichir ses compétences d’animation de groupe

* Cartographier ses actions, les faire connaftre

PRE-REQUIS ET NIVEAU

* Aucun pré-requis
* Tout niveau

COMPETENCES VISEES MODALITE D'EVALUATION

* Développement / gestion de projet e Auto-évaluation

* Posture d’accompagnement/médiation e Evaluation a chaud

* Amélioration des outils et pédagogies utilisés e Bilan final
INTERVENANT(S)

* Camille Montorio, chargée de mission nationale
déléguée Inclusion Numérique

* Intervenant.es. experts, du réseau de la Ligue et des
Hubs Territoriaux

METHODES PEDAGOGIQUES

* Méthode pédagogique active et participative
\ * Exemples de cas concrets, mise en situation ou études

ﬂccés A LA FORMATION de cas pratiques

» Modalité d'accés a la formation : Formation financée sous

réserve du financement Uniformation (pour les structures =

adhérentes a Uniformation et rattachées a la branche Eclat) CONTACT(S)

e Critéres qualité : o W

Taux de satisfaction globale : en cours * Camille Montorio, chargée de mission nationale

Nombre de stagiaires formés : en cours déléguée a I'inclusion numérique - cmontorio@fol73.fr

* Personne en situation de handicap : Accueil, orientation ou * Mathieu Muselet, responsable pole numérique -

accompagnement des publics en situation de handicap mmuselet@laligue.org

Qontact :Juliette Lefebvre : jlefebvre@laligue.org) j J
/
o 0
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CONTENU

JOUR1

» [’évolution des politiques et dispositifs publics au fil
des ans (intervenant externe)

e S'approprier I'écosysteme de I'Inclusion Numérique :
ANCT, La Mednum, les Hubs territoriaux, les
Conseillers numériques, etc.

e Place des associations d’éducation populaire dans
I'écosysteme de I'inclusion numérique (formes
d’action, identification des freins et leviers, etc.)

e Cartographie : un outil pour s’approprier les
dispositifs et repérer ressources et les professionnels

de son territoire JOUR 2

e Mener un diagnostic numérique : S'approprier des
Méthodes pédagogiques outils et méthodes
e Accompagner les publics : de I'animation d’atelier
collectif a 'accompagnement individuel (outils,
méthodes, durée, etc.)

* Apports théoriques
*  World café
e Quizz en ligne (Beekast)

e Echanges de pratiques ) ) . .
& pratiq e Construire un projet en cohérence avec la feuille de

route “France Numérique Ensemble” de son territoire

Méthodes pédagogiques

* Diagnostic des compétences numériques
*  Marathon de la ressource pédagogique

Offre de formations de la Ligue de I'enseignement



